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2. PHẦN NỘI DUNG

2.1 Đặt vấn đề 

Toán ứng dụng là một môn học giành cho các sinh viên năm nhất của  khoa Công nghệ thông tin của trường CĐKT Lý Tự Trọng. Môn học cung cấp một phần kiến thức cơ bản để tìm nghiệm gần đúng cho các phương trình đại số bằng các phương pháp như: tiếp tuyến, dây cung và phương pháp kết hợp. Đây là lĩnh vực hoàn toàn khác so với những phương pháp tìm nghiệm của phương trình đại số mà sinh viên đã học ở các bậc học dưới, do đó nó gây nhiều lúng túng cho sinh viên khi mới tiếp cận.

 Xây dựng sơ đồ thuật toán cho các phương pháp nhằm để cho sinh viên có cái nhìn tổng quát đối với những phương pháp giải. Ngoài ra những phương pháp xây dựng dưới dạng sơ đồ sẽ giúp cho sinh viên tiếp cận những kiến thức cơ bản một cách gần gũi với chuyên ngành công nghệ thông tin của mình, từ đó sẽ gây được sự hứng thú trong học tập.
2.2 Nội dung 
Các bước tiến hành
1/. Giai đoạn 1 từ ngày 10 tháng 9 năm 2013 đến 31 tháng 12 năm 2013: 

Tìm kiếm thu thập tài liệu tham khảo:
· Bùi Minh Trí, Giáo trình Toán ứng dụng  trong tin học, 2004 NXB Giáo dục.

· Dương Thủy Vỹ, Giáo trình Phương pháp tính, 2005 NXB Khoa học và kỹ thuật Hà Nội.
 2/. Giai đoạn 2 từ ngày 1 tháng 1 năm 2014 đến ngày 30 tháng 6 năm 2014: 

Vận dụng sáng kiến kinh nghiệm trong giảng dạy môn Toán ứng dụng trong tuần 11 và 12 theo lịch giảng dạy học kỳ của môn học .
Bước 1: Giới thiệu bài toán.


 Tìm nghiệm của phương trình 
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trong đó 
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 là một hàm số đại số hoặc siêu việt bất kỳ.

Đây là một bài toán thường gặp trong các ngành kỹ thuật. Nếu 
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là những hàm đa thức bậc một, bậc hai ta có những công thức tính nghiệm đơn giản. Đối với những phương trình đa thức bậc ba hoặc bậc bốn, ta cũng có những công thức tính nghiệm, tuy nhiên việc sử dụng lại khá phức tạp, còn đối với những phương trình bậc cao hơn hoặc những phương trình siêu việt thì không có công thức tính nghiệm. Do đó những phương pháp giải gần đúng với mức độ chính xác của nghiệm trong phạm vi chấp nhận được là một bài toán quan trọng. Trong chương trình học, ta xét 3 phương pháp: dây cung, tiếp tuyến, kết hợp để tìm nghiệm gần đúng của phương trình 
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không đổi dấu.
Bước 2: Mô tả phương pháp dây cung.

Nội dung của phương pháp dây cung, là trên 
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thay đường cong 
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bởi dây cung của nó. Dây cung của đường cong là đường thẳng nối hai điểm 
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. Như vậy ta sẽ xem nghiệm xấp xỉ của phương trình là giao điểm của dây cung AB và trục hoành Ox.
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Phương trình đường thẳng AB có dạng:
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Trong đó 
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 hoặc ngược lại sao cho:
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Giả sử AB cắt Ox tại điểm (
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 vào phương trình (1) ta có
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Để tìm được nghiệm chính xác hơn ta lặp lại quá trình trên trong khoảng  
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Như vậy dãy 
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 sẽ tiến gần đến nghiệm đúng của phương trình. 


Bước34: Hướng dẫn sinh viên xây dựng sơ đồ thuật toán cho phương pháp.

Input: 
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Output: nghiệm gần đúng 
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B1: Nếu 
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Ngược lại thì 
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B2: Tính 
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 là nghiệm gần đúng của phương trình 
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Ngược lại thì ta gán: 
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 và lặp lại B2.

Sơ đồ:
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Bước 4:  Cho sinh viên làm quen với công thức và cách làm thông qua ví dụ.

Tìm nghiệm gần đúng của phương trình 
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bằng phương pháp dây cung.
Giải:
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Ta có:
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 , theo sơ đồ thuật toán
Gán 
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Vì 
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 theo sơ đồ thuật toán cập nhật 
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Tiếp tục lặp lại quá trình, gán 
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 kết thúc thuật toán. 
Kết luận: 
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là nghiệm gần đúng của phương trình
Bước 5: Mô tả phương pháp tiếp tuyến.
Nội dung của phương pháp tiếp tuyến, là trên 
[image: image51.wmf][

]

,

ab

thay đường cong 
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 bởi tiếp tuyến của nó tại điểm 
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. Như vậy ta sẽ xem nghiệm xấp xỉ của phương trình là giao điểm của tiếp tuyến và trục hoành Ox.
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Phương trình tiếp tuyến tại điểm 
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Trong đó 
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Giả sử tiếp tuyến tại 
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Để tìm được nghiệm chính xác hơn ta lặp lại quá trình trên tại tiếp điểm là 
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Như vậy dãy 
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 sẽ tiến gần đến nghiệm đúng của phương trình. 

Bước 6: Hướng dẫn sinh viên xây dựng sơ đồ thuật toán cho phương pháp.

Input: 
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Output: nghiệm gần đúng 
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B1: Nếu 
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Ngược lại thì 
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B2: Tính 


[image: image74.wmf]0

10

'

0

()

()

fx

xx

fx

=-



B3: Nếu 
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Ngược lại thì ta gán: 
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Sơ đồ:
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Bước 7:  Cho sinh viên làm quen với công thức và cách làm thông qua ví dụ.
Tìm nghiệm gần đúng của phương trình 
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 bằng phương pháp tiếp tuyến.
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Ta có:
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 theo sơ đồ thuật toán cập nhật  lại 
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Tiếp tục lặp lại quá trình, gán 
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 kết thúc  sơ đồ thuật toán.
Kết luận: 
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là nghiệm gần đúng của phương trình
Bước 8: Mô tả phương pháp kết hợp (dây cung và tiếp tuyến)

Nội dung của phương pháp kết hợp, là trên 
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Bước 9: Hướng dẫn sinh viên xây dựng sơ đồ thuật toán cho phương pháp.
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B2: Tính 
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B3: Nếu 
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 là nghiệm gần đúng của phương trình
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và lặp lại B2.

Sơ đồ:
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Bước 10:  Cho sinh viên làm quen với công thức và cách làm thông qua một số ví dụ trong giáo trình.

Tìm nghiệm gần đúng của phương trình 
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Ta có:
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 kết thúc sơ đồ thuật toán
Kết luận: 
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là nghiệm gần đúng của phương trình
2.3 Kết luận 


Tính mới:



Sáng kiến kinh nghiệm tạo ra một hướng tiếp cận mới với nội dung môn học, phù hợp với chuyên ngành đào tạo của sinh viên, thay vì lối tiếp cận truyền thống thông qua những định nghĩa, phương pháp mang tính lý thuyết.


Tính khoa học.



Sáng kiến kinh nghiệm được xây dựng trên những kiến thức khoa học cơ bản, có logic, hợp lý phù hợp, để xây dựng sơ đồ tổng quát cho những phương pháp tìm nghiệm gần đúng của phương trình đại số.


Tính ứng dụng

Sáng kiến kinh nghiệm được vận dụng trong giáo án giảng dạy môn Toán ứng dụng.


Tính hiệu quả, tích cực

Kết quả thu được sau khi giảng dạy trong năm học 2013 – 2014  đã cho thấy những tác dụng tích cực đối với sinh viên. Sinh viên cảm thấy gần gũi với chuyên ngành của mình, dễ tiếp thu, có thái độ tích cực hơn đối với môn học. Tỷ lệ sinh viên đạt trên trung bình môn học trong năm 2013 – 2014 là:
13CD_ TP1: 56%

13CD_TP2: 47%

13CD_TP3: 47%

13CD_TM1: 74%

13CD_TM2: 69%


Hạn chế


Do thời gian phân phối chương trình có hạn, do đó sáng kiến kinh nghiệm chỉ dừng lại ở việc xây dựng sơ đồ thuật toán trên lý thuyết, chưa phát triển thành chương trình với một ngôn ngữ lập trình cụ thể.

Người viết báo cáo 

                              

        (Ký và ghi rõ họ tên)
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_1482435969.unknown

_1482436142.unknown

_1482437736.unknown

_1482438078.unknown

_1482438497.unknown

_1482439381.unknown

_1482439473.unknown

_1482439490.unknown

_1482439519.unknown

_1482439417.unknown

_1482438554.unknown

_1482438222.unknown

_1482438473.unknown

_1482438131.unknown

_1482437783.unknown

_1482437931.unknown

_1482438066.unknown

_1482437770.unknown

_1482437473.unknown

_1482437536.unknown

_1482437602.unknown

_1482437508.unknown

_1482436722.unknown

_1482437444.unknown

_1482437333.unknown

_1482436421.unknown

_1482436068.unknown

_1482349976.unknown

_1482433900.unknown

_1482435438.unknown

_1482435587.unknown

_1482435711.unknown

_1482435523.unknown

_1482433915.unknown

_1482350153.unknown

_1482350281.unknown

_1482350299.unknown

_1482350341.unknown

_1482350177.unknown

_1482350042.unknown

_1482350067.unknown

_1482350005.unknown

_1482349722.unknown

_1482349961.unknown

_1482349888.unknown

_1482349908.unknown

_1482349938.unknown

_1482349803.unknown

_1482349861.unknown

_1482349783.unknown

_1482068854.unknown

_1482092354.unknown

_1482093960.unknown

_1482094203.unknown

_1482349534.unknown

_1482349561.unknown

_1482094224.unknown

_1482349498.unknown

_1482094052.unknown

_1482094068.unknown

_1482094088.unknown

_1482094012.unknown

_1482092490.unknown

_1482092924.unknown

_1482093902.unknown

_1482092458.unknown

_1482091839.unknown

_1482092027.unknown

_1482092303.unknown

_1482091934.unknown

_1482091817.unknown

_1482069077.unknown

_1482069210.unknown

_1482069017.unknown

_1482067659.unknown

_1482067742.unknown

_1482068430.unknown

_1482068839.unknown

_1482067265.unknown

_1482067343.unknown

_1482067575.unknown

_1482067270.unknown

_1482067193.unknown

